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11 Druck

| Der Workflow |

Kunde
Idee, Manuskript - 2, Briefing
1. Briefing, F:runfbe : echen
Erstellen eines Lasten-/Pflichtenheftes Druckfreisgf?be '

Auftrags Agentur (Dienstleister)
oo [ -

Agentur (Dienstleister)
Texte schreiben, Grafiken erstellen,
Fotografien auswahlen, Rahmenlayout,

Papier festlegen
Externe Dienstleister
— Fotografen
Setzerei — Grafiker
Texte, Grafiken in Layout - Texter
einflieBen lassen,
Bildvorlage n scannen
Druckfreigabe
Druckerei, Druckvorstufe
Kontrollausdruck (Proof) herstellen
und die Ausgabe auf Vollstandigkeit
iberprifen
stufe Druckerei, Druck Druckerei, Druckweiterverarbeitung
. D mﬂ‘ﬂf‘;hmﬁl nd —— Druckmaschine einrichten _—— Druckbogen schneiden falzen,
aten werdsn gerippt (RIF) u (Druckplatte, Papier, Farbe) binden, Druckprodukt verpacken
auf Film oder Flatte belichtet und Druckauftrag starten und an den Kunden verschicken
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11.1 Bildvorlagen

| Druckqualitét |

@ Halbtonvorlage: Fotografische Mit dem Entwickeln einer Idee stellt sich gleichzeitig die Frage nach der Umsetzung
Abbildung oder Dia, das Uber the- und dem Ausgabegerit fiir das Druckprodukt. Die Inhalte der Druckseiten werden
oretisch unendlich viele Grauténe durch Texte, Bilder und Grafiken wiedergegeben. Die Vorlagen liegen entweder ana-
oder Farbabstufungen verfigt. log als Ausdruck vor, wie Halbtonvorlagen @ oder Strichvorlagen @ oder in digi-

taler Form als digitale Fotograﬁe, Screenshot oder ’Vekt{:}rgraﬁk aus einem Graﬁkpro—
@ strichvorlagen: Handskizze, gramm. Frither wurden Halbtonvorlagen und Strichzeichnungen durch fotograﬁsche
Tuschezeichnung, Text, Gemalde Reproduktion in Filmmaterial verwandelt. Mit der Erfindung des Scanners konnten

die analogen Vorlagen digitalisiert werden. Hochwertige Scanner kénnen sofort das
© Separierte Dateien: Die Ton- digitale Ergebnis als separierte Dateien ® im CMYK-Modus ausgeben.

werte eines Farbkanals, wie bei-
spielsweise bei der Vierfarbsepa-
ration, werden in einer eigenen
Auszugsdatei abgelegt.
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11.1 Bildvorlagen

kqualitat

Pixel und Dots

Spricht man beim Scannen von Pixeln (Eingabepixel) als das kleinste Element des
Bildes, so ist es beim Druckvorgang der Druckpunkt (Dot). So ein Dot ist ein 1-Bit-
Element das zwei Zustinde, Schwarz und Weil3, darstellen kann. Damit die Tonwert-
stufung eines Halbtonbildes im Druck wiedergegeben werden kann, bendtigt man
eine variable Anzahl von Druckpunkten, die in einer Rasterzelle zusammengefasst
werden. Die Rasterzelle kann man sich als eine quadratische Matrix vorstellen , die
iiber eine bestimmte Anzahl von Gitterplitzen verfiigt, welche mit den einzelnen
Druckpunkten besetzt werden.

Dot
= . Rasterzell
o E | asterzelle
ﬂ f=3 = I
c|£ ——Rasterpunkt
c(a
- |'@
El E Rasterzellen
5|8 | Rasterzelle bilden Linien
g | " = Rasterweite/
=" Rasterfrequenz
Y o]

Schellmann/Baumann/Gléser/Kegel: Handbuch Medien




Handbuch Medien | Kapitel 11: Druck

11.1 Bildvorlagen

| Druckqualitét |

Pixel und Dots Betrachten wir beispielsweise ein Quadratgitter 8 X 8, dann erhalten wir 64 Gitter-
platze. Damit wir einen 50%-Rastertonwert abbilden kénnen, bendtigen wir einen
Rasterpunkt mit 32 Dots innerhalb der Rasterzelle 8 x 8. Diese 32 Druckpunkte wer-

den bei Laserbelichtern und Laserdruckern in sogenannten Belichterelementen inner-
halb der Rasterzelle bebildert.

.

i k]

0j0,0 | Belichterelement
0 1
0 1
8 x 8 Rasterzellen g8 4 0 1
= 64 Graustufen 0 1
0 1 Belichterpixel,
ool Dot
0 0
32

Dots, 50% Tonwert

Der kleinste Druckpunkt (Dot) tritt beim Offsetdruck auf und hat einen Durchmesser
von 20 pm. Damit hat beispielsweise eine Rasterzelle mit 8 x 8 Belichterelementen
und 64 + 1 Tonwerten eine Kantenlinge von 160 pm.

L
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11.1 Bildvorlagen

| Druckqualitét |

Rasterfrequenz Beiht man nun eine Vielzahl von Rasterzellen aneinander, dann erhalt man eine Linie.
Mehrere Linien aneinandergereiht stellen die Rasterweite oder Rasterfrequenz des

Druckverfahrens dar. Die Rasterfrequenz wird in Linien pro cm (Ipcm) oder in Linien
pro inch (Ipi) angegeben. Je nach angewandtem Druckverfahren und dem verwende-
ten Bedruckstoff variiert die Rasterfrequenz.

Druckverfahren Rasterfrequenzwerte

Siebdruck (Durchdruck) 20 lpcm — 40 lpcm / 50 1pi— 101 Ipi
Flexodruck (flexible, weiche Druckform, Hochdruck) | 40 Ipcm — 60 lpcm / 101 1pi — 152 Ipi
Tiefdruck 70 lpcm / 178 lpi

Zeitungsdruck (Rollenoffsetdruck) 34 lpcm — 48 lpcm / 86 Ipi — 122 Ipi
Akzidenz-Offsetdruck 60 lpcm / 152 Ipi

Die verschiedenen Graustufen, z. B. 256 bei einem Halbtonbild mit 8-Bit-Farbtiefe oder
auch eine Tonwertstufung von 0% bis 100% miissen gerastert werden, umsie im Druck
wicderzugeben. Dasmenschliche Augcistbeider Aufnahme gestufter Tonwertclediglich
inderLage, 100 Tonwertstufen bewusstzuunterscheiden. Daswirdeeiner Rasterzellemit
10 x 10 Gitterplitzen entsprechen. In einem solchen Gitter kénnen die Farbwerte in
1%-Schritten gestuft abgebildet werden.
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11.1 Bildvorlagen

Rasterfrequenz

150 dpi

Die nachfolgende Tabelle beinhaltet die maximal mégliche Anzahl der Tonwertstufen
fiir eine bestimmte Rasterweite und Auflésung (Ausgabefrequenz). Unter einem Ton-
wert von 100 muss man mit einer geringeren Druckqualitit rechnen.

Tonwertstufen Auflésung
Rasterweite 600 dpi 1200 dpi 2400 dpi 3200 dpi
50 Ipi 145 L77 2305 4097
&6 Ipi 50 196 780 1385
100 Ipi 37 145 576 1025
120 Ipi 26 101 401 712
150 lpi 17 65 256 456
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11.1 Bildvorlagen

Rasterung und Moire-Effekt

Bei einer periodischen Rasterung, AM- oder auch autotypische Rasterung genannt,
sind die Rasterpunkte nach einem festgelegten Muster in der Rasterzelle angeordnet.
Die Punktform kann kreisférmig, elliptisch oder quadratisch sein. Werden nun die
einzelnen Farben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz zusammengedruckt, so entstehen
regelmiBige Muster mit Rosetten, die man auch als Moiré bezeichnet. Dieser Effeke ist
vor allem auf ilteren Fotografien und Drucken zu erkennen. Bei periodischer Raste-
rung lisst sich der Moiré-Effekt dadurch vermindern, dass die Rasterstruktur um
einen bestimmten Winkel gedreht wird. Im Vierfarbdruck haben sich folgende Win-
kel als praktikabel erwiesen: Gelb 0° Magenta 15°% Cyan 75° und Schwarz unter 135°

Bei nichtperiodischer oder ﬁ"equenzmodulierter Rasterung (FM—Rasterung) gibt es
keine festgelegten Rasterpunkte, Rasterweiten und Rasterwinkel. Die gleichgroﬁen

Magenta, 75°

Rasterpunkte werden nur nach der Helligkeit des Bildes verteilt. Helle Bildflichen
erhalten weniger zuf: allig angeordnete Druckpunkte, dunkle Bildflichen mehr Druck-
punkte. Dadurch erhilt man beim FM-Raster keinen Moiré-Effekt.

Schwarz, 45°

Cyan,
1 Heute lassen sich mit der digitalen Rasterung die Vorteile der FM-Rasterung voll aus-
schépfen. Die Simulation von Tonwerten in Bildern geschieht durch die Nachbildung
der Bildinformation mit Hilfe kleiner Bildelemente, engl. picture elements oder pixel,
die in unterschiedlicher Anzahl und Form zu Gruppen (Cluster) zusammengefasst

werden.

L
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11.1 Bildvorlagen

Eingabevolumen, Datenvolumen bei Bildern

Beim Abtastvorgang werden eine Vielzahl von Bildpixeln erfasst und gespeichert. Die
Anzahl der Pixel pro Zentimeter (ppcm) ist ein MalB fiir die Abtastfeinheit oder auch
Abtastauflosung. Mit der GroBe der Auflosung wachst auch die DateigréBe an. Die
Auflésung in ppem oder ppi sollte daher nur so groB} als notig gewahlt werden. Als
Grundregel zur Bestimmung der Abtastfrequenz (Eingabefrequenz) gilt:

Seansurtrad | LRDErEMn -|

Abtastfrequenz (Eingabeauflésung) =
Rasterfrequenz (Ausgabe im Druck) x Skalierungsfaktor X Qualititsfaktor

Torr | RisA-Farben -|

Aufibeung: |1IIIZI rl v ppi
Ipi, Enkewarf {1 =)

Scanrnhman’ = Skal
i, Mormal §1,5 =)

B |14.24 W i, Produkkion (2 %)
Ho 4T bl Frel..
Biklgriie: o708 KB

[7 Feste Rabmengroke
[ Feste Ausgabecrife  Transformierung F
[ Feste Proporfionzn

SCEMNEFpIONI:  |Microtek Scantaker 30w f

Mehri, Abtasten. | ichts -|

Abtastfrequenz oder auch Ein-
gabefrequenz kennzeichnen die
Auflésung beim Scannen. Die
Auflésung wird beim Scannen
und in der digitalen Fotografie
in ppi oder ppem angegeben.

L
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11.1 Bildvorlagen

Eingabevolumen, Datenvolumen bei Bildern

Beispiel BildgroBe 82,5 x 82,5 mm,
Rasterfrequenz 60 lpcm, MaBstab 1:1, Qualititstaktor 2

Abtastfrequenz = 60 lpcm x 1 X 2

Abtastfrequenz = 120 ppcm = 304 ppi
Dateigrofle fiir das Apfelbild:

Anzahl der Bildpixel = (120 ppcm x 8,25 cm)?2
= 990 x 990 = 980.100 Bildpixel

RGB Farbinformation pro Bildpixel bei einer
8-Bit-Graustufenauflosung (256) = 3 x 8 Bit oder 3 x 1 Byte
Speicherbedarf in verschiedenen Ausgabemodi:

Farbbild RGB: 3 x 980.100 Byte = 2.940.300 Byte = 2,94 MB
Graustufenbild:  980.100 Byte = 0,98 MB

Strichzeichnung: 2,94 MB : 24 x (3 x 8 Bit) = 122,5 kB

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.2 Colormanagement

Colormanagement

ICC, International Color Betrachtet man den Weg des Bildes vom Scan Uber die Bild-
Consortium bearbeitung, das Layoutprogramm bis zum Druck, dann findet vor
der Ausgabe des Bildes eine Umwandlung des Farbmodus statt.

CIE, Commission Internationale

de I'Eclairage Eine Bildvorlage wird im RGB-Modus gescannt und im gleichen
Modus am Bildschirm dargestellt und bearbeitet. Die drei Licht-
farben Rot, Griin und Blau finden Anwendung in der Scantechnik
und Bildbearbeitung, aber nicht im Druckvorgang.

HSB, Hue (Farbton),
Saturation (Sattigung),
Brightness (Helligkeit)

Da die Farbraume nicht deckungsgleich und die Farbwerte unter-
schiedlich definiert sind, bendtigt man ein Hilfsmittel zur
Umrechnung und Umwandlung der Farbraume.

Mit Hilfe einer Software, ein sogenanntes Color-Management-
Modul (CMM), wird Farbprofil erstellt, das eine zahlenmaliige
Verknlpfung der Werte zwischen den in der Ein- und Ausgabe
verwendeten Farbraumen herstellt. Mit einem solchen ICC-Profile
werden zunéchst die Farbwerte RGB in Farbkoordinaten im Raum
umgewandelt.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.2 Colormanagement

| Farbmodelle |

ﬁ ? Die Umsetzung in Koordinaten erfolgt wie 1im CIE Yxy-
DuoProotAGB Farbmodell der Hufeisenform @ oder wie im CIELAB-
ﬁ?ﬂ Farbmodell @ in der Kugelform dargestellt. In dieser Form
i kénnen die Bilddaten fur beliebige Ausgabeverfahren und
-gerite weltergegeben werden.

. Benennung der Achsen im CIE Yxy-Modell:
e Y-Achse (senkrecht zur Bildebene) — Helligkeit
Egﬁfﬁ% x/y-Ebene — Farbtone und Sittigung
xy-Diagramm
gezeigt

Benennungen der Achsen im CIELAB-Modell:
wein L — Helligkeit

a — Rot bis Grin-Werte

b — Gelb bis Blau-Werte.

2]
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11.2 Colormanagement

Gammawert, Sensor

ealibrizrungsassistent

CR
£ Einfuhrang
® Konhgeration

& Momitor-Gamma
B Camma-Karmakiur

Gamma- Korrekur

watlen Sie de geminscine Gamma
Onwtellung fir disser Mositor. Dackrch
i der Ges I 4 Monitos
argepanst Antand das Bides auk der
rechien Sene kianes S die

¥ Farbbemperatur
* Administrator
* Mame

& Tusamimanfassung

hiedaras Oztonen vargkichen.
M gnese eanphiehln 5 sich, den
Mac-Standars van LB zu versanden.

Livsgares (8 FC
Cammrsr: Standars Siandard
Lo L& 2

! Momipor-Camma wersenden
Cammakarskiu = LD
Elickas Siorach diceen ArspiEechimt auf Farlaho”

_f_ Luriick r__I:I:n":f-ahﬂerrjI

Ein wichtiges Kontrollinstrument fiir den richtigen Farbwert stellt der
Monitor dar. Er bildet die Schnirttstelle zwischen Scanner und Ausgabege-
rit. Der Gammawert des Monitors @ soll so eingestellt sein, dass die Bild-
schirmdarstellung die Bildvorlage moglichst exakt wiedergibt. Die Einstel-
lung lasst sich in der Systemdatei Monitoreinstellungen vornehmen. Dort
findet man einen Kalibrierassistenten zur Bestimmung der passenden Para-
meter. Ein genaueres Verfahren stellt die Kalibrierung des Bildschirms mit
Hilfe eines Kalibriergerites und Kalibriersoftware dar. Mit einem Sensor @,
der direkt auf der Glasscheibe des Bildschirms befestigt wird, misst man
den Weillpunkt des Bildschirms. Dann werden softwareabhingig die Far-
ben Rot, Griin und Blau schrittweise auf die Intensitit 100% erhoht und die
Farbwerte iiber die Farbtemperatur bestimmit.
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11.2 Colormanagement

| Sonderfarben |

Sonderfarben wie Gold, Silber, Neonfarben oder andere spezielle Farben

werden aus einem System wie Pantone oder HKS (3] gewahlt und stellen
Volltonfarben dar. Die Farbabstufungen fiir diese Sonderfarben lassen sich
aus den Farbfichern oder Farbmusterbiichern der Hersteller bestimmen.

Schellmann/Baumann/Gléser/Kegel: Handbuch Medien .



Handbuch Medien | Kapitel 11: Druck
11.2 Colormanagement

Meues Farbfeld

Farbfeldname: C=70 M=80 ¥=50 K=0
[ Name mit Farbwert

Farbtyp: | Prozess l%]
— Farbmodus: | CMYE ?l
i Cyan 70 %
Magenta T%
Celb 50 ®
Schwarz c— () #

Farzfeldoptionen
-B Farbfeldname: C=50 M=50 ¥=50 K=0
i Name mit Farbwert
Farbtyp: " Prozess E‘

Farbmodus: | CMYK A
E Cyan 50 %
Magenta [so |=
Celb 50 %
Sehwarz c—— (0 |%

Neben den drei bunten Druckfarben Cyan, Magenta, Gelb kommt der unb-

unten Farbe Schwarz (K = Key-Color) eine besondere Bedeutung zu. Der
technologische und finanzielle Aufwand aus drei Buntfarben ein Schwarz
oder einen Grauwert zu erzeugen ist nicht praktikabel. Zudem ldsst sich aus
den drei Buntfarben lediglich ein dunkles Braun erzeugen. Schwarz tragt
bei Farbmischungen dazu bei, Schwankungen der Einzelfarben zu mini-
mieren. Beim Buntaufbau von Farben aus den drei Buntfarben CMTY ist
die Flichendeckung zur Erzeugung dunkler Bildteile sehr hoch. Im Farb-
feld wird ein Violett gemischt. Die Flichendeckung @ der drei Buntfarben
betrigt 200%. In dieser Mischfarbe ist ein Grauwert mit 50% enthalten,
der aus den drei Buntfarben zu 50 % ® gemischt wird. Wiirde man diesen
Grauwert durch Schwarz ersetzen, dann besteht der Rest des Farbwertes
aus 20% Cyan und 30% Magenta. Dadurch kann auf eine kostenintensive
Mischung dunkler und gesittigter Farbténe durch die Farben CMY verzich-
tet werden.
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11.3 Kontrolle des Druckjobs

Kontrolle des Druckjobs

_D edoiptungspipopatingen,
Mame: 174 3.eps {: Fertlg "'!|
Caindert em: Do, 3T Sea 2307, 11:05 UAr =
CraBe: 5.25 M8 r Furick k]
sete 375 E
Verng plung erfordesdich: b ( Waiter )
Farbram CMTE * -
Lk mEn ! Gehe zu Verkniipfung )
Dbeityn: EFS
khalinstatus Suf abiue lem Skand i 3
L Spotlight... \I

bl node Ebirsn e re 1 elangen:
Adabe Stk Photoa

Version Cue-Status

Flad

" Erneut verknipfen... |

Macinvesh HOUS ersSchellmann Vorkg M edence.
Auflage Modien_5 A :Links_EL-3T4_3.ess

Verknlpfung der Grafikdateien

In Layout-Programmen besteht die M6g-
lichkeit, die Aktualitat und das Verzeichnis
verkniipfter Objekte zu kontrollieren. Hier
lasst sich auch tiberpriifen, ob die Dateien
nach einer Anderung aktualisiert wurden

und ob sie das gew(inschte Format haben.

Wichtig wird die Kontrolle der Grafik-
nra dateien, wenn mit dem OPI-Bildaustausch
n.Bilds (Open Prepress Interface) gearbeitet wird.

_ | Hierbei werden im Arbeitsprozess niedrig-

e auflosende Grafikplatzhalter (LowRes)
e i verwendet, die vor dem Druck durch die

e < hochauflésenden Bilder (HiRes) ersetzt

hios | | werden.

S T i

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.3 Kontrolle des Druckjobs

Kontrolle des Druckjobs

Farbseparation

Ein haufiger Fehler tritt bei der Umwand-
lung der Farben fir den Druck auf. Bei der
Farbseparation vor dem Belichten

tauchen dann plotzlich Fotografien und
Grafiken im RGB-Modus auf und die
Farben wirden beim Belichten véllig falsch
umgesetzt. Es miissen alle Grafiken darauf
konrolliert werden, ob sie im CMYK-Modus
- O . oder als Schmuckfarbe mit Namen definiert
B P Ry A sind. Der Farbproof deckt Fehler bei der
Farbenfestlegung nochmals auf.
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11.3 Kontrolle des Druckjobs

Kontrolle des Druckjobs

Trapping

Ein Korrekturabzug hilft auch beim Uberfillen und Unterfillen, das man
als Trapping bezeichnet. Durch die hohen Geschwindigkeiten mit denen
das Papier durch die Druckmaschine lauft, kommt es zu Verschiebungen
des Papiers und dadurch zu Passerdifferenzen beim Auftrag der
Einzelfarben. Aneinanderliegende Farben werden dann mit einem Versatz
gedruckt. Eine Liicke am Ubergang ist die Folge und die Papierfarbe
scheint als schmaler Streifen, auch Blitzer genannt, durch. Um diesem
Effekt vorzubeugen, werden aneinanderstol3ende Farbflachen durch einen
Farbrand gréRer gemacht, man spricht auch vom Uberfiillen. Je nach
Rasterweite liegt die Randstarke zwischen 0,1 und 0,4 mm. Das

Trapping: Angrenzende Farben Unterflllen findet Anwendung, wenn auf einem hellen Hintergrund eine
erden im Druck etwas dberlappt dunkle Farbflache platziert wird, die durch Hinterlegen einer zusatzlichen
e Cyan-Flache kraftiger erscheinen soll. Wird nun beispielsweise eine weil3er
eine andere Farbe gedruck, i Text auf dem dunklen Hintergrund gesetzt, dann wird die Farbe an dieser

ciner Flache. Dadurch kann es zu Stelle ausgespart. Damit die cyanfarbige Zusatzflache nicht durchscheint

unerwinschten Farbmischungen

i muss diese dann verkleinert, d. h. unterfillt, werden.
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11.3 Kontrolle des Druckjobs

Kontrolle des Druckjobs

Raster Image Processor

Mit der Ubergabe des Druckjobs an den RIP endet die Bearbeitung. Der
RIP trennt die Druckdatei in vier neue Dateien, flr die Farbwerte Cyan,
Magenta, Gelb und Schwarz. Diese Bitmapdateien sind gerastert und nach
dem Bitmuster 1 oder 0, geschwarzt oder nicht geschwarzt, aufgebaut.
Neben der Herstellung der Bitmapdatei prft der RIP die Veranderung der
PunktgréRe und die Registerhaltigkeit. Bei der Ubergabe des Raster-
punktes von der Druckplatte Uber das Drucktuch auf das Papier, kann es zu
einer VergroRerung des Rasterpunktes (Punktzuwachs) kommen.

Dadurch erscheinen Bildteile auf dem Papier dunkler als vorgesehen. Diese
Erscheinung ist auf die Qualitat des Papiers, die Saugfahigkeit, die
Eigenschaften der Druckfarben und die Einstellung der Druckmaschine
zurickzufhren. Im Proof lassen sich diese Veranderungen erkennen, so
dass der Punktzuwachs im Farbmanagement noch entsprechend
berlicksichtigt werden kann.

RIP = Raster Image Processor

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.3 Kontrolle des Druckjobs

Datenvolumen im Workflow |

. Auflésung beim Scannen beachten und auf die Endgrol3e des zu
druckenden Bildes einstellen. Wird das Bild im Anschluss
verkleinert, dann vergréRert sich dadurch die effektive Auflosung.

Bilder und Grafiken sollten bevorzugt im Grafikprogramm skaliert,

beschnitten und gedreht werden. Erst danach wird die Bilddatei in
— - das Layout-Programm importiert. So verkntipft man nur den bear-
Hinweise beiteten Teil des Bildes im Dokument, der wirklich gebraucht wird.
Komplexe und sehr detaillierte Pfade kénnen im Druck eventuell
gar nicht wiedergegeben werden. Diese werden vorher im
Grafikprogramm auf die notwendige Anzahl reduziert.

Die Schriften miissen immer tberprift und eventuell nicht vor-
handene Fonts oder TrueType-Fonts in EPS-Grafiken konvertiert

— werden. Der Vorgang l&sst sich in Grafikprogrammen durch den
Befehl ,Text in Pfad umwandeln® durchfiihren.
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11.4 Druckvorstufe

| EPS oder PDF erzeugen |

PDF: Portable Document Format,
plattform- und programmuber-

greifendes Dokumentenformat

EPS5: Encapsulated PostScript, PostScript (PS) von Adobe ist
Dateiformat, das Text- und Bild- eine Seitenbeschreibungssprache,
informationen geréateunabhén- die Druckseiten in einer Datei so

- - h r-t d - U h - - - -
gig speichert und €in Vorschau ablegt, dass sie von beliebigen

bild bereitstellt. .
Ausgabegeriaten umgesetzt wer-

den kénnen.

PostScript Level 1:

Farbtiefe 8 Bit = 256 Graustufen
PostScript Level 2:

Farbtiefe 12 Bit = 4096 Graustufen
PostScript Level 3: Verbesserter
RIP-Workflow (JDF), Unterstit-
zZung von neuen Formaten, z. B.
JPEG 2000
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11.4 Druckvorstufe

Proof =Andruck, der das Analoge Proofverfahren

§pat§re quckprodukt nahezu Bei analogen Farbproofverfahren wird der Korrekturabzug auf der Basis
identisch wiedergibt. von belichteten Folien oder mit Druckplatten im Offset-andruck erstellt.
Die Druckdatei wird zur Vielfach wird heute aus Kostengriinden eine digitale Losung mit dem

Thermosublimationsverfahren oder dem Laserdruckverfahren
eingesetzt, bei der die Filmbelichtung entfallt. Durch den Einsatz von
Farbmanagementsystemen wird eine recht gute Ubereinstimmung mit den

Beurteilung am besten auf
dem Originalpapier aus-

gegeben. Mit dem Andruck Druckfarben erzielt. Abweichungen kénnen immer auftreten, haben ihre
kann festgestellt werden, ob | | ursache aber vor allem in der Wahl des Bedruckstoffes und den zur
das Layout passt, ob die Verfligung stehenden Farbpigmenten beim Andruck.

Farben, Schriften und
Linien in Grafiken vorhanden Digitale Proofverfahren
und nicht deformiert sind

Bei den digitalen Proofverfahren gibt es, neben der Mdglichkeit, einen

oder treppenartige Korrekturabzug in Papierform (Hardproof) zu erstellen, den Softproof.
Erscheinungen Hierbei wird der Druckjob auf einem kalibrierten Bildschirm dargestellt. Ein
aufweisen. Die Probleme Farbmanagementsystem analysiert das Bild und stellt Abweichungen fest.
konnen dann noch behoben Der Softproof eignet sich vor allem zur Korrektur von Farben und bietet
werden. eine plattformunabhangige Beurteilung der Daten an beliebigen Orten.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.4 Druckvorstufe

Unterscheidungen beim Hardproof: ‘

* Blaupause (Blueprint): Der Datenbestand kann kontrolliert werden auf Voll-
stindigkeit und inhaltliche ﬂbereinstimmung. Der Ausdruck ist einfarbig.

» Standproof (Layout- oder Imposition-Proof): Der Ausdruck ist in Farbe, jedoch
nicht farbverbindlich. Eine kostengtinstige Mdglichkeit den Bestand der Bild-
elemente und den Inhalt zu priifen.

* Halbtonproof (Color-Proof): Der Color-Proof stellt einen farbverbindlichen
Korrekturabzug dar. Voraussetzung ist dabei der Einsatz eines Color-Manage-

seecenx Stay Ahead. With :SherpaProof.
£l e e B TR W -

S ment-Systems.

+ Rasterproof (True-Proof): Farbe und Raster werden wie im spiteren Druck-
@ _'o _'{’"1 prozess simuliert. Der Punktaufbau und die Einfliisse von Rasterpunkt, -winkel
und —frequenz konnen gepriift werden. Tonwertverlaufe, Moiré und Rosetten
werden hier im Vorfeld der Druckproduktion erkannt.

e _'o — @ . Maschjnenproof: Der Andruck des Datenbestands erfc:-lgt auf einer der Serien-
STE—— druckmaschine vergleichbaren Maschine. Neben dem Proof werden auf diesen
e _ 4 ° - @ Maschinen hiiuﬁg Kleinauﬂagen hergestellt.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.4 Druckvorstufe

| Belichten und Bebildern |

Raster Image Processor (RIP)
Der RIP rastert die fertige Seite und stellt fiir jede Farbe eines Vierfarbsatzes C-M-Y-K ein Bitmap her.

Computer to Film:
Mit einem Laserbelichter werden vier Filme fir die vier Farben belichtet. Diese wer-
den dann entwickelt, montiert und auf Druckplatten kopiert. Der Film beinhaltet
das Bild in unterschiedlichen Grauténen. Diese bilden die jeweilige Farbe und ihre
Farbabstufungen ab.

Computer to Plate:

Mit Hilfe von digitalen Plattenbelichtern (CtP-Anlage) kénnen die Druckplatten direkt,
ohne den Einsatz von Film, belichtet werden. Die zu druckenden Bereiche sind
farbaufnehmend aufkopiert.

Computer to Press:

Die Druckplatten sind bei einer Digitaldruckmaschine durch einen Plattenzylinder
mit Folienmagazin ersetzt. Die Druckfolie mit Silikonschicht wird vor Gebrauch auf
den Plattenzylinder gezogen. Ein praziser Laserstrahl bebildert” die Druckfolie, da
an den bestrahlten Stellen die Silikonschicht abgelést wird und diese Stellen dadurch
Farbe aufnehmen kénnen.
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11.4 Druckvorstufe

Manuelle Bogenmontage

In der manuellen Bogenmontage werden auf einem Leuchttisch belichtete
Filmabschnitte auf Umbruchbdgen positionsgerecht (standgerecht) gelegt, fixiert
und an-schlief3end auf die Druckplatten kopiert. Die manuelle Bogenmontage
kommt noch bei Nachbearbeitungen und kurzfristigen Anderungen vor dem
Andruck zum Einsatz. Aus dem fertig montierte Standbogen wird dann im
Anschluss entweder mit Hilfe eines belichteten Films die Druckplatte hergestellt
oder die Daten direkt auf die Druckplatte kopiert. Die Anordnung der Seiten auf
Vor- und Riickseite des Druckbogens ist von verschiedenen Kriterien abhangig,
wie dem Druckverfahren, der Druckmaschinenart mit Greifervorrichtung, der
Bogenwendeart, der Falz- und Bindeart, der Papierlaufrichtung und der
Falzmaschine. Den gesamten Vorgang nennt man Ausschiel3en.

Elektronische Bogenmontage

Die elektronische Bogenmontage vereinfacht die bisher manuellen Tatigkeiten des
AusschieRens. Mit Hilfe einer Software werden die Seiten automatisch richtig
positioniert und kénnen noch mit Schneide- und Falzmarken, Farbkontrollstreifen
und Passkreuzen versehen werden. Durch die Nachbearbeitung mit Falzen,
Beschnitt der Rander und Heftung entsteht eine fertig gebundene Broschiire..

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.4 Druckvorstufe

| Ausschiel3schema |

AusschieBschema fir 16 Seiten Falzkreuz Mit einem Ausschieschema
S — — | | werden die Seiten auf dem Bogen
g 10r ||||||| EE {J S0 angeordnet, dass wie beim
Rockenfrasung  § | (MO U@ W || abgebildeten Beispiel nach
el Kdebeoinding | Tausll =250 dreimaligem Falzen (Kreuzbruch)
B -

I =
- [

die Seiten von 1 bis 16 in der
S 1 . richtigen Reihenfolge vorliegen.
- Man bezeichnet diesen Bogen auch
e als Dreibruchbogen.
' Die acht Seiten stehen ,Kopf-an-
Kopf*, d. h. sie sind so angeordnet,

Schnittmarke

=

FuBbe- |
schnitt | IIIIIIII 2
I 2]

————————— Widerdruck dass sich die Oberkanten sowie der
(Rockseile) Kopf der Seite, im Bund
_______ gegenUiberstehen.

el | 'III

-

Schondruck T~
Nordosans) Seltiiche Anlagemarke

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.4 Druckvorstufe

Ausschieldschema

Beim Drucken von Vor- und Riickseite mit Bogendruckmaschinen muss der Druck-
bogen gewendet werden. Dabei unterscheidet man in der Praxis folgende Verfahren:

* Umschlagen: Ist die Hiltte der Druckauflage auf der einen Seite gedruckt, dann
wird der Druckbogen um die senkrechte Mittelachse, in Druckrichtung gewen-
det und von der gleichen Druckform bedruckt.

* Umstiilpen: Gedruckt wird mit einer Druckform wie beim Umschlagen. Gewen-
det wird der Druckbogen jedoch iiber die Querachse, d. h. quer zur Druckrich-
tung. Mit Umschlagen und Umstilpen kénnen pro Druckbogen jeweils zwei
doppelseitige Drucksachen hergestellt werden.

+ Schon- und Widerdruck: Das Papier der gesamten Druckauﬂage wird auf einer
Mutzen: Druckt man auf einem

Druckbogen 16 Seiten im Schon-
und Widerdruck (Buchbinderbo-
gen), dann wird der Druckbogen

Seite von einer Druckform bedruckt (Schéndruck). AnschlieBend wird das Papier
nach dem AusschieBschema gewendet und von einer zweiten Druckform auf der
Riickseite bedruckt (Widerdruck).

einmal genutzt, es wird zu einem
MNutzen gedruckt. Stehen 32 Sei-
ten im Schén- und Widerdruck
auf einem Druckbogen, dann
wird der Druckbogen zweimal
genutzt, es wird zu zwei Nutzen
gedruckt. Durch Auseinander-
schneiden des Bogens erhalt man
dann zwei sogenannte Buchbin-
derbogen.

L
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11.5 Druckverfahren

Einteilung der Druckverfahren

Druckverfahren

Rellef der
Oberfliche
bestimmt die
Druckform

Druckform
besltzt

farbadhéslve

Flachen

Druckform
besltzt
Durchbrilche

Druckblid-
spelcher

Druckende
Stellen sind
erhaben

Druckende

Stellen sind
vertleft

- Flexodruck
- Buchdruck
- Holzstich

- Rakeltiefdruck
- Stahlstich
- Radierung

- Offsetdruck
- Lichtdruck
- Lithografie

- Slebdruck
- Schablonendruck

- Inkjet-Druck
- Laserdruck
- Thermodrucker

L
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11.5 Druckverfahren

| Hochdruck |

Der Hochdruck beruht aut dem Prinzip von Kraft und Gegenkraft und ist ein mecha-

nisches Verfahren. Ahnlich wie bei einem Stempel liegen die zu druckenden Teile
erhaben, d. h. hoch auf dem Drucktrdger. Die nicht druckenden Teile werden vertieft.
Der klassische Vertreter der Drucktriger ist die Bleisatzschrift, wie sie von Guten-
berg im Buchdruck des 15. Jahrhunderts eingesetzt wurde, oder die Holzschnitte. Im
Buchdruck kommen die Druckprinzipien Fliche-Fliche (Tiﬁgeldruck}, Fliche-Zylin-
der (Flachform-Zylinderdruck) und Zylinder-Zylinder (Rotationsdruck) zur Anwen-
dung. Bei diesem direkten Verfahren ist das Druckbild spiegelverkehrt auf der Druck-
form @ und wird nach dem Einfirben direkt auf das Papier tibertragen. Damit breite
Flichen und dunkle Teile einer Halbtonvorlage genau den gleichen Druck bekommen
wie diinne Linien oder spitze Teile, wird mit einer reliefartigen Zurichtung gearbei-
tet, die fur gleichen Druck sorgt. Der Hochdruck ist vor allem erkennbar an einem
leichten Relief auf der Riickseite des bedruckten Bogens und an den Quetschrindern
der Buchstaben, das sind Anhﬁufungen von Farbe am Rand der Type. Mit dem Hoch-
druck erzielt man ein sehr scharfes Druckbild. Es lassen sich damit alle Papiere und
Kartonagen bedrucken.

AT edO

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.5 Druckverfahren

Das Druckverfahren entwickelte sich aus dem Steindruck, nach dem Prinzip, dass sich
Fette und Wasser abstoBen. Die Druckplatten sind so behandelt, dass die druckenden
Flichen Wasser abweisen (oleophil) und die farbfreien Flichen Wasser annehmen.
Der Flachdruck ist ein chemisches Verfahren, wobei druckende und nichtdruckende
Teile in einer Ebene flach nebeneinanderliegen.

nicht belichtete Kopierschicht 2
Drucktrager Die industrielle Form ist der Offsetdruck (to set off = absetzen). Dabei wird die
Druckfarbe von den eingefﬁrbten Stellen der Druckplatte auf ein Gummituch »abge-

Belichten @ ) Lo )
Film Positiv setzt'. Diese Art zu drucken bezeichnet man als indirektes Verfahren. Der Zwischen-
¥ ]
e . schritt iiber das Gummituch ist notwendig weil die Druckplatte zu viel Feuchtigkeit
gm'ﬁg:"- auf das Papier {ibertragen wiirde. Zudem wiirde das Papier wie ein Schleifpapier auf
Ci
Metall—— der empfindlichen Oberfliche wirken.
Entwickeln
Bildstelle Nichtbildstelle
h ]

Auflagen im Offsetdruck:
Mit Aluminiumplatten ca.
100 000 Auflage, Mit Bi- und
Trimetallplatten ca. 300 000
Auflage in bester Qualitat

L

Schellmann/Baumann/Gléser/Kegel: Handbuch Medien .



Handbuch Medien | Kapitel 11: Druck
11.5 Druckverfahren

| Flachdruck |

Den Flachdruck erkennt man daran, dass er im Gegensatz zum Hochdruck keine

Quetschrinder hat und keine Reliefs auf der Bogenriickseite. Eine Variante des Offset-
drucks ist der Trockenoffsetdruck der ochne Feuchtwerk auskommt. Beim wasserlosen
Druck ist die Oberfliche der Druckplatte, z. B. eine Silikonschicht, grundsitzlich was-
serabweisend. Bei den Drucktrigern handelt es sich beispielsweise um eine silikon-
beschichtete Trigerfolie, die auf einen Plattenzylinder @ aufgezogen wird. Digital
gesteuerte Laserstrahlen brennen kleine Vertiefungen in die Silikonschicht. Wasser-
lose Druckfarben fiillen diese 1i.nrvf,rl:i-?,fll1'1;g-:n, um das Druckbild zu erzeugen, wihrend
die nichtdruckenden Stellen durch das Silikon geschiitzt bleiben. Der Druck erfolgt
indirekt ber ein Gummituch aut das Papier. Soll eine neue Bebilderung statthnden,
wird die verbrauchte Folie auf eine Leerwalze im Inneren des Plattenzylinders aufge-

wickelt und gleichzeitig eine neue Folie auf den Drucktriger @ gespannt. Durch den
wasserlosen Druck werden einheitliche und intensive Farben mit geringem Punktzu-

wachs erzielt.
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Tiefdruck

Der Vorldufer des heutigen Tiefdrucks ist der Kupferstich. Die zu druckenden Teile
liegen dabei vertieft in einem Kupterzylinder. Durch einen Sprithmechanismus oder
durch Eintauchen des Druckzylinders in die Farbwanne @ fiillen sich die Napfchen
mit Farbe. Ein Rakelmesser @, ein diinnes Stahllineal, streift die iiberschiissige Farbe
ab. Daher stammt auch der Name Rakeltiefdruck. Fiir jede Farbe wird ein eigener
Formzylinder (Kupferzylinder) benétigt. Durch die unterschiedlich tiefgeitzte Napt-
chen wird die gewiinschte Farbmenge reguliert. Halbténe werden nicht durch die
Grofe des Rasterpunktes festgelegt, sondern tiber die Farbmengenabgabe aus den
Nipfchen. Je nach der Menge der Farbe, die tiber die Stege in die benachbarten Napt-
chen flieBt, entsteht der optische Eindruck eines Halbtones.

(3] Druckzylinder
Papierbahn Gummituch

N

messer Farbwanne

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.5 Druckverfahren

| Siebdruck |

Beim Siebdruck wird Farb durch ein feinmaschiges Sieb auf den Bedruckstoff gedriickt.

Man spricht dabei auch vom Durchdruck. Das Sieb aus Naturseiden-, Kunststoff- oder
Metallfiden besteht aus 10 - 200 Fiden pro cm. Die erzielbare Rasterung entspricht
etwa 1/3 bis 1/4 der Gewebefeinheit (Faden pro cm). Dadurch lassen sich zum Teil
fein abgestufte Tonwerte erzielen. Damit nur an den Stellen Farbe durchgedriickt wird,
wo ein Bildelement sein soll, muss der bildfreie Teil abgedeckt werden. Das Abdecken
geschieht durch eine Schablone, deren Fliche und Kontur auf das Sieb aufbelichtet

und mit UV-Licht ausgehdrtet wird. Die Bildstellen sind unbelichtet und werden mit
Wasser abgewaschen. Die Farbe wird entweder mit einem beweglichen Rakel iiber
einer feststehenden Druckform oder mit einer beweglichen Druckform unter stehen-
dem Rakel durch das feinmaschige Sieb auf den Bedruckstoff gedriickt. Der Siebdruck
hat einen breiten Einsatzbereich und reicht vom Bedrucken von Textilien, Spielwaren,
Kunststoftprodukte, Werbeplakate, Verpackungen bis zu groBflichigen Fahnen.

Rakel
Rahmen Rahmen
Basis-
platte
P ie;’ Fiill- }
ap zone Ausldse-
Kontaktzone | [ . Zone
LN __Klebezone

L
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| Non-Impact-Printing |

Durch den Einzug des Computers im gesamten Workflow von der Erstellung des
Druckprodukts bis zum Druck veranderte sich auch die Druckvorstufe und die Bogen-
montage. Verfahren wie Computer-to-Film und Computer-to-Plate waren der Anfang
einer digitalen Datenweitergabe. Die Techniken werden mittlerweile erganzt durch
die Ausgabesysteme Computer-to-Press und Computer-to-Print.

Unter Computer-to-Print versteht man das Drucken ohne Druckform, das sogenannte
Non-Impact-Printing (NIP-Verfahren). Dazu zihlen die Elektrofotografie sowie
Inkjet- und thermografische Verfahren. Grundsitzlich zeichnen sich die Verfahren
dadurch aus, dass die Bildinformationen in digitaler Form im Workflow weitergege-
ben werden. Ein wesentliches Merkmal sogenannter digitaler Druckverfahren ist das
Fehlen einer permanenten Druckform.

Bei der Elektrofotografie wird mit Hilfe eines Laserlichts oder eine LED die Bild- und
Schriftinformationen auf eine fotoleitende Schicht ibertragen. Das Druckprinzip wird
im Laserdrucker @ verwendet. Dabei wird die elektrostatische Schicht auf einem
Zylinder durch das Licht an den Stellen unterbrochen, die keine Farbe aufnehmen
sollen. Durch elektrostatische Krifte haftet der Toner an den elektrisch geladenen
Stellen des Druckzylinders @. Das nicht sichtbare, latente Ladungsbild ist dann einge-

4. Tonerfirierung 3. Toneriibertragung farbt und wird aut das Papier iibertragen. Da die Bildinformation ohne mechanische
(Wame. Druck) — oder idirekt ther Einwirkung oder sichtbaren Partikelauftrag auf den Druckzylinder tibertragen wird,
Zwischentrager)

bezeichnet man dieses Verfahren als Non-Impact-Verfahren (NIP).

L

Schellmann/Baumann/Gléser/Kegel: Handbuch Medien .



Handbuch Medien | Kapitel 11: Druck
11.5 Druckverfahren

Computer to Press Verfahrensvergleich

Drucksystemn Fa. Xerox nach dem
MNIP-Verfahren, Daten:

— 35 Blatt pro min.

- bis 250 g Papier

—max. A3-Format

- doppelseitiger Druck

- Heftung und Bindung optional
- Auflosung max. 1200 x 1200 dpi
- Laser Farbe

Entwurf und

Dateivor-
bereitung Hauptbedienfeld
zum Starten des
Digitaler Proof Drcspeagrannns
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Bauweise einer digitalen
Vierfarboffsetdruckmaschine:

Greifereinrichtung @
Druckzylinder @

Farb- oder Druckwerk ©
Auslagegreifersystem @

Am Papierlauf ist auch die

Druckreihenfolge Schwarz, Cyan,
Magenta und Gelb erkennbar.

Funktionsprinzip einer Quickmaster DI 46-4, Heidelberger Druckmaschinen AG
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| Bogendruckmaschinen |

Aufbau eines Farbwerks Das Farbwerk einer Digital-Druckmaschine soll hier niher betrachtet werden. Das

Farbwerk besteht aus 12 Walzen mit unterschiedlicher Funktion:

*  Farbkasten mit gekihltem Farbduktor @
*  Farbheber &

* TFarbreiber, teilweise mit Kiithlung [3)

* Ubertragwalzen @

* Farbauftragwalzen ©

Die Farbe wird aus dem Farbkasten tiber den Farbduktor auf den Farbheber abgege-
ben. Uber die Farbreiber und die ﬁbertragwalzen gelangt die Farbe auf die Farbauf-
tragwalzen. Die Farbauftragwalzen tibertragen die Farbe auf die silikonbeschichtete
Druckfolie auf dem Plattenzylinder @®. Die silikonfreien Stellen der Trigerfolie neh-

men nun die Farbe auf und geben diese wahrend des Druckvorgangs wieder an den
Gummituchzylinder @ ab.
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Rollendruckmaschinen

I

LTI

—

Rollendruckmaschinen werden
auch als Rotationsmaschinen
bezeichnet. Den Druckvorgang
bei einer Zeitung bezeichnet

man auch als ,Rotation”.

Fiir hohe Auflagen speziell im Bereich der Tageszeitungen, Zeitschriften, Magazine
und Versandhauskataloge, werden Rollenoffsetmaschinen eingesetzt. Durch das Hin-
tereinanderschalten von Satellitendruckwerken kénnen mehrere Farben in einem
Durchgang und gleichzeitig auf beiden Seiten, also im Schén- und Widerdruck,
gedruckt werden.
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11.6 Druckmaschinen

: Druckiiberwachung .

Die Kontrolle Gber die Farbgebung, die sod o resoruncon I
Registerhaltigkeit und die Passergenauigkeit i
wird bei Bogen- und Rollendruckmaschinen

Sind alle Farben
registerhaltig?
Passermarken

kontrollieren!

y = | 58 'J‘ B
vom Computer Gibernommen und als it 3
_ fi* &8 1
Computer Printing Control (CPC) n— e
beze|chnet. die Sonder- ? g —_— -’ ‘; ?;tans‘:;?illiunl,jrllgggi,staar_ -
farben den » g L lapadEE fehler und andere Druck-
Vorlagen? l_ o % i i i E;g probleme {iberpriifen!
= $ 2 | " Hii R
S I H s gl e
e i b o Bl p2t wea §
TSR ¢ iy~ - T
Ligeilg TP A i :
S g B Wil }‘géﬁ ¢
i fgiz Gl - N e giéﬁi Ly i
= AL Sind alle gra-
B i fischen Elemente
rhanden?

Seiten richtig
ausgeschossen?

Wurde der 8 ‘ 2
vorgegebene * 5
Bedruckstoff Sind die &
verwendet? Farben E

korrekt? 5

Q

......

Auf dem Druckbogen sind wichtige Hinweise
zur Druckliberwachung gegeben. Die
wichtigen Bereiche sind markiert, die vom
Drucker und auch vom Auftraggeber
kontrolliert werden sollten.

die Farben
die Schrift

Bogen gleich?

j u:’nqaua T
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11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden

Bedruckstoff

* Papiere werden nach Hauptsortengruppen eingeteilt in Druck- und Pressepa-
piere, Buro- und Administrationspapiere, Kopierpapier, Karton und Pappe fiir
Verpackungszwecke, Hygienepapiere sowie Papier und Pappe fiir technische und
spezielle Verwendungszwecke, beispielsweise als graﬁsche Papiere.

+ Selbstklebepapier ist mit einer selbstklebenden Beschichtung auf der Rickseite
versehen. Es wird auch als ,,Crack—and—peel“—Papier bezeichnet und fiir Etiketten
oder Aufkleber verwendet.

* Polyesterfolie ist ein weiBes Folienmaterial auf Rollen, das meist fiir Pline, auch
technische Zeichnungen tiir den AuBenbereich, Mouse-Pads fiir den Computer,
Handbiicher, Ausweiskarten und Schiffskarten verwendet wird, die in feuchter
und schmutziger Umgebung eingesetzt werden.

* Transparentfolie findet man in selbstklebender Form als durchsichtiger Aufkle-

Papierproduktion ber auf Flaschen oder als Material fur Tageslichtfolien.
im Jahr 2010 « Polypropylen , PVC- und Acetat Folie werden eingesetzt fiir Lebensmitteltiiten,
Verpackungs-  Hygiene- Technische Arzneimittel- und medizinische Verpackungen, Schutzhiillen und in vielen ande-
papiere,  papiere und Spezial- ren Bereichen, in denen Waren mit bedruckten Folien verpackt werden.
-kartons und 6%  papiere 7 %
-pappen
44%

Grafische Papiere 43 %
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11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden

| Bedruckstoff |

Rohstoffe und ihre Verarbeitung zu Papier

Holzstoff

Altpapier

Lignin: Holzstoff, der neben

Zellulose der wichtigste Bestand-
teil des Holzes ist, bewirkt bei
der Einlagerung in die pflanz-
lichen Zellwande deren Ver-
holzung, auch Lignifizierung
genannt.

Zellulose: Der Hauptbestandteil
der pflanzlichen Zellwand ist ein

Polysaccharid und besteht aus

Glucoseresten.

L
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11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden

| Bedruckstoff |

Ve redelung des + Streichen: Mit Streichfarbe bestehend aus Pigmenten und Bindemittel erhilt das
Rohpapiers Papier eine geschlossene Oberfliche.

* Glatten: Beim nachtraglichen Glitten liuft das Papier durch mehrere Walzen mit
verschiedener Hirte und aus unterschiedlichen Materialien. Der Effekt verleiht
dem Papier Glanz und eine glatte Oberfliche.

* Beschichten: Papiere, die beispielsweise Wasserdampf— und aromadicht sein sol-
len werden mit Kunststoff beschichtet.

* Kaschieren: Fiir bestimmte Einsatzzwecke werden Papier und Karton oder Papier
mit Papier oder Papier bzw. Pappe mit Metall- oder Kunststofffolien zusammen-
gefigt.

* Prigen: Fin Prigestempel mit einer bestimmten Form druckt das Papier in eine
Gegenform. Dadurch entsteht ein Erhéhung oder Vertiefung.

* Stanzen: Mit Stanzen lassen sich Teile aus dem Papier heraustrennen um dahin-
terliegende Teile einer Seite durchblicken zu lassen. Typisches Beispiel fiir das
Stanzen ist das Adressfenster von Briefumschligen.

* Schiitzen und Veredeln: Lackieren des Umschlags mit Drucklack oder UV-Lack
schiitzt vor Gebrauchsspuren. Die Druckfarben werden mit dem Lack versiegelt.
Fine teurere Variante stellt die Folienkaschierung dar, die auf dem Druckbogen
vollflichig vorgenommen werden muss. Folien verindern dariiberhinaus die
Farbwirkung.

.......................................................................................................................................................................................................................................................................................
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11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden

| Bedruckstoff |

Papiersorten Ungestrichene Zeitungspapiere: Holzhaltig mit geringem Papiergewicht bis 30 g/m®.

) o Diinndruckpapiere: Das Papier ist lichtdurchlassig und holzfrei; 25 bis 60 g;”ml.
Geht man von einer Papierdichte Naturd . Holzfrei b hreibbar: 70 bis 120 o/m?: Brief .
2wischen 700 und 1200 ka/m? aus, aturdruckpapiere: olzfrei, gut beschreibbar; 1s g/m*; Brietpapiere,
dann ist ein normales Kopier- Papiere fur Biicher, Prospekte, Kopierpapier.
papier mit 80 g/m? und einer Gestrichene Papiere: Gussgestrichenes, hochglinzendes Papier fir den Einsatz
Dichte von 800 kg/m? gerade im Bilder-, Kunstdruck, hochwertigen Prospekten, Prisen-
einen zehntel Millimeter dick. tationen, Kunstdrucken und Hochglanzverpackungen.

Biittenpapiere: Nach Kundewunsch hergestellt, teilweise imprigniert und

mit Inizialien geprdgt, kommt zum Einsatz in der Privat-
post; 120 bis 300 g/m*

Recyclingpapiere: Aufbereitetes Altpapier, das nicht ganz weild ist. Die Qualitat
schwankt erheblich und ist in der Druckherstellung nicht zu
empfehlen.

Holzfreies Papier: Es besteht aus aufbereiteten reinen Zellstoffen.

: ‘ Holzhaltiges Papier: Es wird hergestellt aus verholzten Fasern.
Handgmhépﬂe-sp;pie, S Werkdruckpapier: Holzhaltiges oder auch holzfreies, maschinenglattes Papier;

60 bis 120 g/m*.

Rollenpapier

L
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11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden

g g & g

Einbruch = 4 Seiten Kreuzfalz: Zweibruch = 8 Seiten Kreuzfalz: Dreibruch = 16 Seiten

Wickelfalz
und einige haufige Abarten:

g QQQ@Q

Zickzack-
Kreuzbruch- und
und Parallelfalzung Zickzack- oder Leporello-Falz Wickelfalzung Altar- oder Fensterfalz
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11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden

B £

Pappband (Hardcover-Bindung) " Klebebindung Fadenheftung

B

Blockheftung

et H

Ruckstich-

Lay-flat-Bindung RES
ung

GOOEECEa0o0aaaaaaG

Spiralbindung Drahtringbindung

L

Schellmann/Baumann/Gléaser/Kegel: Handbuch Medien 53



Handbuch Medzen

11 Druck

11.1 Bildvorlagen

11.2 Colormanagement
11.3 Kontrolle des Druckjobs

11.4 Druckvorstufe
11.5 Druckverfahren

11.6 Druckmaschinen
11.7 Bedruckstoff, Falzen, Binden
11.8 Praxis




Handbuch Medien | Kapitel 11: Druck

11.8 Praxis

| Gestaltung und Herstellung eines Buches |

N B M Das Buch vereinigt in bester Weise den gesamten Workflow von der Idee bis zum Pro-
dukt im Druckbereich. Aus den drei Bausteinen Text, Bild und graﬁschen Elementen
werden in einem Layoutprogramm Seiten gestaltet. Bei der Gestaltung der Seiten bie-
ten sich verschiedene Moglichkeiten an vom goldenen Schnitt und der daraus abge-
leiteten Varianten, iiber eine streng gerasterte Form bis zum freien Entwurf. Nach der
Fertigstellung der Druckdateien, dem AusschieBen, Drucken, Falzen und Binden hilt
man ein individuelles Produkt in den Hinden.

Eckdaten

Das Buch beschreibt und dokumentiert landes- und regionaltypische Merkmale, Cha-
raktere und Besonderheiten, beispielsweise unter dem Titel ,,Schwibische Anekdoten,
Spriiche und Geschichten”. Selbstverstindlich lisst sich der Titel auch auf alle anderen
Regionen des Landes anwenden.

Das Biichlein soll 16 Seiten beinhalten. Durch die Seitenbeschrankung wird eine
inhaltliche Konzentration erreicht. Das Format ist beliebig bis zu einer GréBe von DIN
A4 frei wihlbar, damit auch aut gingigen Biirodruckern gedruckt werden kann. Die
Qualitit und Farbe des Papiers ist frei wihlbar. Das Buch soll in einer stabilen und ver-
schleiBfesten Ringbindung hergestellt werden.

Schellmann/Baumann/Gléser/Kegel: Handbuch Medien .



Handbuch Medien | Kapitel 11: Druck

11.8 Praxis

| Gestaltung und Herstellung eines Buches |

Vorgehensweise

Zundchst werden allgemeine Gestaltungsrichtlinien erstellt, die {iber den Einsatz von
Schriftarten, -familien und -schnitte, eingesetzte Farben, Art der Fotograﬁe und Gra-
fik sowie iiber Lingen- und GroBenverhiltnisse informiert. Wenn das Buchlein als

Kundenauftrag hergestellt werden soll, dann muss ev. das Corporate Design und ent-
sprechende Kundenvorgaben beriicksichtigt werden.

Das Layout und die Umsetzung werden in Form von Freihandskizzen (Scribble) vorge-
arbeitet und in einem Layoutprogramm als Musterseiten mit Formatvorlagen erstellt.
Die Seitenabfolge mit Titelblatt, geraden und ungeraden Seiten, Impressum u. a. wird

im Entwurf geplant und anschlieflend die Seiten mit Inhalten gefillt.
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